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Also:

'bello’ ist ein Objekt der Klasse 'Hund', das mithilfe des
Konstruktors der Klasse Hund erzeugt wurde.

Jeder Hund hat bestimmte Eigenschaften. Diese sind in den
Attributen der Klasse Hund festgehalten.

Jeder Hund hat diese Attribute (hier den Namen), aber der Wert
der Attribute variiert flr jedes Objekt der Klasse Hund (hier 'bello’
und 'tasso').

Objekte sind also Auspragungen/Instanziierungen von Klassen.

Die stellen dar, was jedes Objekt der Klasse Hund tun
kann (hier um Leckerlis betteln).



